
illustrer 
l’archéologie

En archéologie, l’illustration vise 
à restituer ou évoquer sites, 
savoir-faire et objets, de manière 
scientifiquement plausibles. Par le 
dessin traditionnel ou l’infographie, il 
est possible de faire revivre le passé : 
de l’évolution d’un site à la restitution 
de l’usage d’un outil. C’est aussi un 
procédé qui permet de confronter les 
hypothèses des chercheurs.
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Figure 240 : Axonométrie avec restitution volumétrique de 
la galerie sud du cloître
DAO : D. Jouneau



 » Restituer des éléments disparus 
(construction, monument, objet, décor…).

 » Évoquer des scènes de vie, illustrant le fonctionnement 
de tel outil, de telle structure, et permettant au public 
d’appréhender les vestiges et les gestes anciens.

 » Visualiser les vestiges dans leur dimension volumétrique 
et pouvoir les comparer.

 » Constituer des supports pédagogiques 
adaptés aux différents types de publics.

 » Monument historique ou patrimonial, collections de musée, 
valorisation et ingénierie culturelle fouilles préventives, fouilles 
programmées…

L’illustration 
pourquoi ?

Domaines 
d’application

 » Un réseau d’experts ressources pour l’archéologie.Le plus de nos 
compétences 

 » Illustrations crayonnées, encrées ou colorisées.

 » Infographie.

 » Aquarelles traditionnelles.

 » Axonométries.

 » Écorchés.

 » Vues d’artiste.

Nos 
prestations
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