ILLUSTRER
L'ARCHEOLOGI€ ¢

En archéologie, [illustration vise
a restituer ou évoquer sites,
savoir-faire et objets, de maniére
scientifiquement plausibles. Par le
dessin traditionnel ou I'infographie, il
est possible de faire revivre le passé :
de I’évolution d’un site a la restitution
de l'usage d’un outil. C’est aussi un
procédé qui permet de confronter les
hypothéses des chercheurs.
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|_ |||USTF8TIUH » Restituer des éléments disparus
p[] 0 rq I U| 0 (construction, monument, objet, décor...).

» Evoquer des scénes de vie, illustrant le fonctionnement
de tel outil, de telle structure, et permettant au public
d'appréhender les vestiges et les gestes anciens.

» \Visualiser les vestiges dans leur dimension volumétrique
et pouvoir les comparer.

» Constituer des supports pédagogiques
adaptés aux différents types de publics.

DUmalﬂeS » Monument historique ou patrimonial, collections de musée,

d’apphcatlon valorisation et ingénierie culturelle fouilles préventives, fouilles
programmées...
NUS » lllustrations crayonnées, encrées ou colorisées.

prestations | » mfographie.

» Aquarelles traditionnelles.
» Axonométries.

» Ecorchés.

» Vues dartiste.

|_B p|US de N0S » Un réseau d'experts ressources pour 'archéologie.

competences
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